Introduccion de Tecnologias Limpias en
la Mineria Artesanal de Oro

The GEF/UNDP/UNIDO Global Mercury Project (GMP)

Il FORO INTERNACIONAL SOBRE LA
MINERIA DEL ORO EN PEQUENA ESCALA
Ciudad Guayana, Venezuela, 12-13 de mayo 2006
Pablo Huidobro, ONUDI

O"k')jetivos de Desarrollo del Milenio de ONU

Erradicar la pobreza extrema y el hambre

Lograr la ensefianza primaria universal
Promover la igualdad entre los sexos y la autonomia de la mujer
Reducir la mortalidad infantil

Mejorar la salud materna
Combatir el VIH/SIDA, el paludismo y otras enfermedades
Garantizar la sostenibilidad del medio ambiente

Fomentar una asociacion mundial para el desarrollo




Precio del oro mas alto = Mas gente involucrada

5 Year Gold ($USD)

May 11, 2001 to May 10, 2006
HIGH 3689 30 on May 10,2006 LOW $265.10 on Jul 08, 2001
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Mineria Artesanal y de Pequeia Escala

Esto involucra a los mineros pequefios, medianos, informales,
legales e ilegales que utilizan procesos rudimentarios para
extraer oro.

Mineria Convencional Mineria Artesanal
geologia, sondeo Instinto
reservas subsistencia
ingenieria creatividad
equipos sofisticados | equipos improvisados




Mineria Artesanal

Ecuador, 2006

Hay cerca de 20 a 30 millones de
mineros artesanales en todo el
mundo en todos los paises en
desarrollo

Oro, esmeralda, diamante, rubi,
turmalina, topacio, etc. son los
principales minerales extraidos
por mineros artesanales

China tiene el mas grande
contingente de mineros
artesanales

La percepcion publica sobre la mineria artesanal

PASADO
Empresarios
Colonizadores
Aventureros

PRESENTE
Personas sin clase
Robando bienes publicos
Destructores del medio ambiente
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Sitios abandonados
y no recuperados
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Tierra invadida por mineros

Gente pobre
enriqueciéndose (???7?)




Miles de personas trabajando de ~ Personas armada
forma desorganizada y algunas
veces ilegal

Lao PDR, 2000

Trabajo infantil
Suriname, 1996 Venezuela, 1993
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Mozarmbicue, 2005

20 PDR, 2000
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Inclonesia, 2005
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' Amalgama
60 % Au, 40 % Hg
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Teanzarniza, 2003
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La mayoria de éste Hg e«
de baja calidad...no sirve

para electronica pero si
para la Mineria
Artesanal.
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Tanzeania, 2000
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)'} Zimbabwe

Comienza en ag 0sto 2002
y termina a fines del 2006
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